aecid

Duracion:
20 horas

 Facilitador: Ing. Edgar Antonio Pefiate Melgar
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METODOLOGIAS DE PROYECTOS AGILES, SCRUM
IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

ante sobre como las

Rk

fas agiles se centran en aspectos

'~ nuevos requisitos durante el

en proyectos con

requisitos muy cambiantes o cuando se exige,
como es habitual, reducir los tiempos de

“desarrollo manteniendo una alta calidad.

Los participantes luego de cursar accion

formativa contaran con el conocimiento para

el liderazgo de proyectos y gestion de equipos
de alto desempefio basados en Scrum,
tendran un conocimiento practico de la
gestion agil que les permitira implementarlo y
trabajar en un entorno de maximo

desempefio y resultados.

Este curso se implementa con la colaboracion
de la Cooperacion Espafiola a través de la
Agencia Espafiola (o[3] Cooperacion
Internacional para el Desarrollo (AECID) y el
Fondo de Fortalecimiento Institucional para el
Desarrollo Espafia — El Salvador, en el marco
de la implementacion del Plan de Accién
cédigo 2744 - 91098

tecnoldgica

“Innovacioén
y metodolégica para la
formacion publica en El Salvador, desde la
Direccion General de Formacion Tecnologica
y Gestion Publica / ENAFOP”
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METODOLOGIAS DE PROYECTOS AGILES, SCRUM
OBJETIVOS DEL CURSO

rigen el

asi como

los y como adaptarlo en un
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METODOLOGIAS DE PROYECTOS AGILES, SCRUM
INDICADORES DE LOGRO

Desarrollar los artefactos de Scrum
para garantizar la transparencia y el
registro de la informacion
fundamental dentro del proceso,
evitando fallas en la comunicacién y
en el manejo de la informacion clave

para la toma de decisiones.

Definir los eventos de Scrum para
establecer la duracion maxima de
cada iteracion o seccion del proyecto,
la planeacion de las tareas, las metas
establecidas, las reuniones 'y

revisiones de los entregables.
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METODOLOGIAS DE PROYECTOS AGILES, SCRUM
METODOLOGIA

3 e
Aot

en modalidad virtual

f‘c“ibrante el desarrollo

alidad de facilitar la

.zé' aprendizaje mediante sesiones

itwas y demostrativas, de igual manera

- formar un criterio que le permita brindar
- soluciones a problemas presentados en los
~ entornos reales de acuerdo con los nuevos

enfoques de gestion de la tecnologia.
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METODOLOGIAS DE PROYECTOS AGILES, SCRUM
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

da jornada de capacitacion
e 10!

nia"‘ré' con ejercicios practicos
ientados a reforzar los

,cdnocimientos tedricos ejecutados

Sesiones de aprendizaje

demostrativas.

el L L L L L L LLE
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METODOLOGIAS DE PROYECTOS AGILES, SCRUM

CONTENIDO GENERAL

SPRINT, criterios de

planeacion,

REQUISITOS DE

APROVACION DEL CURSO

80«

de asistencia

07

Aprobacion de evaluacion
final con nota minima de

| |
Presentacion del trabajo realizando
DEMOS: beneficios, lista de
verificaciéon para mostrar el trabajo.
3 ; o Aplicacion de pruebas: pruebas de
aceptacion, buenas practicas.
LTI YT Y LT
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METODOLOGIAS DE PROYECTOS A'G/LES, SCRUM
CRONOLOGIA DEL CURSO

Metodologias de proyectos agiles, SCRUM

g

Prueba dlagnost|ca

M.1: Introduccion a SCRUM IIIIII

M.2: Product Backlog: definicion, lista de pendientes.

M.3: Planeacidn agil: SPRINT, criterios de fin de tareas, planeacion,

comunicacion agil.

M.4: Presentacion del trabajo realizando DEMOS: beneficios, lista de

verificacion para mostrar el trabajo, equipos agilitas

M.5: Equipos agilitas, y Aplicacion de pruebas: pruebas de aceptacion,

buenas practicas.

Evaluacion final .llll

CRONOLOGIA
DEL CURSO




