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DESCRIPCION

El curso “Scrum Master” se ofrece a la
poblacion salvadorefia con el proposito
de mejorar la eficiencia, efectividad y la
capacidad de respuesta a los desafios
actuales de las organizaciones a través de
los métodos agiles de gestion de
proyectos, centrandose en el rol del
Scrum Master en el marco de la

metodologia Scrum.

En el curso, que se ofrece en formato
virtual asincrono, se hace un repaso de
los conceptos clave de Agile y Scrum,
haciendo un énfasis en el rol del Scrum
Master y las actividades que este
miembro del equipo Scrum tiene
asociadas: responsabilidades y tareas,
entrega del producto, gestion de equipos,
herramientas agiles y practicas
relacionadas, entre otras; con el fin de
formar especialistas que cuenten con las
competencias necesarias para asumir
este rol dentro del equipo agil , y que
contribuyan con la mejora continua de las
organizaciones y de la gestion publica al

servicio de la ciudadania.

CURSO SCRUM MASTER

El programa de formacion esta dirigido a
personas que deseen profundizar en la
metodologia de Scrum y hacer énfasis en
las actividades y procesos alrededor del
Scrum Master. Por esta razdn, es
altamente recomendable tomar este
curso tras haber aprobado los siguientes
cursos en el marco de la ruta de Scrum
ofrecida por la ESIT:

1) Curso “Introduccion a la
Metodologia de gestion de
proyectos agiles SCRUM"

2) Curso "Metodologias de gestion
de proyectos agiles - Scrum
Product Owner"

3) Curso “Scrum Product Owner

Avanzado”

Esta oportunidad de formacion se pone a
disposicion de la poblacion salvadorefia a
través de la Escuela Superior de
Innovacion y Tecnologia (ESIT), gracias al
apoyo de la Agencia Espaiola de
Cooperacion Internacional para el
Desarrollo (AECID) para el
fortalecimiento de competencias en la

Administracion Publica.



CURSO SCRUM MASTER

OBJETIVOS

Brindar a los participantes los que conocimientos que les permitiran liderar la implementacion
de Scrum en sus equipos y proyectos, dominando los principios, roles, artefactos, eventos y
practicas de la metodologia para facilitar el desarrollo y entrega exitosa de productos de

manera agil



INDICADORES

Comprender los fundamentos del
empirismo en Scrum y su aplicacion

en la gestion de proyectos

Aplicar los principios de
transparencia, inspeccion s
adaptacion para mejorar la eficiencia

y el rendimiento del equipo

Dominar los roles y responsabilidades
de Scrum Master, Product Owner y

Equipo de Desarrollo

Gestionar el Product Backlog y el
Sprint Backlog utilizando técnicas de

priorizacion y estimacion agiles

Facilitar los eventos Scrum,
incluyendo la planificacion del sprint,
la reunidn diaria, la revision del sprint

y la retrospectiva

CURSO SCRUM MASTER

Implementar practicas y herramientas
agiles para la planificacion,

seguimiento y control del trabajo

Desarrollar equipos autoorganizados
y fomentar la comunicacion efectiva y
la colaboraciéon entre los miembros

del equipo y las partes interesadas

Liderar la entrega continua de valor a
través de incrementos incrementales

y entregas continuas

Identificar y eliminar impedimentos

para el éxito del proyecto

Adaptar Scrum a las necesidades

especificas del equipo y del proyecto



METODOLOGIA

Este curso, de 30 horas académicas, sera
impartido en modalidad virtual asincrénica,
para lo cual los participantes los participantes
debidamente inscritos dispondran de un mes
calendario desde el momento de su acceso al
aula virtual, para estudiar el material del curso
y realizar las evaluaciones alojadas en Google
Classroom. El participante no tiene un horario
especifico para el autoaprendizaje durante
este periodo, sino que debe organizar sus

espacios y agendas para recibir la formacion.

Asimismo, durante el desarrollo del curso y
con la finalidad de facilitar la comprension de
los contenidos, se hara uso de un enfoque
practico en el cual se han disefiado
actividades de aprendizaje en donde el
estudiante  reforzara sus conocimientos

mediante sesiones expositivas y

demostrativas, de igual manera, se
propondran examenes autoevaluados, con el
objetivo de que el participante valide los
conocimientos adquiridos en el curso y pueda
formar un criterio que le permita brindar
soluciones a problemas presentados en

entornos reales.

CURSO SCRUM MASTER

Los estudiantes que cumplan con los
requisitos de aprobacion del curso recibiran
un diploma digital de aprobacion,
reconociendo de esta forma su logro de

aprendizaje.



CURSO SCRUM MASTER

CONTENIDO

1. Teoria y principios de Scrum: Técnicas para eliminar elementos

del Backlog del Producto
Empirismo en Scrum

4. Entrega del producto:

Transparencia, inspeccion vy

adaptacion Planificacién de la entrega.

Los pilares de Scrum: Incrementos y entregas
transparencia,  inspecciéon y incrementales

adaptacion

Entrega continua

2. Marco de Scrum: ;
5. Personas y equipos:

Roles en Scrum (Scrum Master,

Desarrollo de equipos
Product Owner, y Equipo de

autoorganizados
Desarrollo)

Comunicacion efectiva en el
Artefactos en Scrum (Historias de

equipo Scrum
Usuario, Backlog del Producto,

Backlog del Sprint, Incremento) Colaboracion entre los miembros

. del equipo y las partes interesadas
Eventos en Scrum (Sprint,

Reunién de Planificacion del
Sprint, Reunién Diaria, Revision
del Sprint, y Retrospectiva del
Sprint)

3. La importancia y definiciones de

lo hecho (y lo deshecho):
Valor del trabajo terminado

Priorizacion y gestion del Backlog

del Producto



6. El papel del Scrum Master:

Responsabilidades y tareas del

Scrum Master
Facilitacion de eventos Scrum

Resolucion de impedimentos y

eliminacion de obstaculos

7. Practicas y herramientas agiles

relacionadas:
Estimacion y planificacion agil
Control visual de trabajo

Métricas agiles y seguimiento del

progreso

8. Casos de estudio y ejemplos de
implementacion de Scrum en proyectos

reales

CURSO SCRUM MASTER

REQUISITOS DE

Nota media en la realizacion de
evaluaciones en modalidad virtual
asincronica en plataforma Google

Classroom
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